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No dia 18 de maio de 2022 comemorou-se
o Dia Internacional dos Museus.

Neste dia, hd mais de 45 anos, as instituicdbes museologicas
de todo o mundo, celebram e convidaom o campo museal e a
comunidade pertencente do territério em que habitam os museus
para refletirem as agées museais que sdo empenhadas ao longo
de todo ano pelas instituicées por meio de um tema definido pelo
Conselho Internacional de Museus - ICOM.

O SESI Museu de Artes e Oficios reforga o seu compromisso
em ser uma instituigdo que preserva a histéria do trabalho do Brasil
e, com isso, visa trabalhar constantemente para que o seu acervo
museoldgico possa estar em pleno estado de salvaguarda e com
agdes que possam promover e comunicar com o publico espontdneo
e de visitas mediadas.

S@o as agdes educativas, museoloégicas e culturais que
mostram a verdadeira forga e o poder do SESI Museu de Artes e
Oficios. Como forma de divulgar estas atividades, foi realizada uma
programagdo em torno da 20° Semana Nacional de Museus, iniciativa
que faz parte da Politica Nacional de Museus e que & promovida pelo

Instituto Brasileiro de Museus - IBRAM.

No dia 17/05, a programagéo foi em torno da “Forga
Educativa dos Museus”. Logo, foi realizado um encontro colaborativo
ntre educadores museais do SESI Museu de Artes e Oficios, Memorial
Minas Gerais Vale, Museu das Minas e do Metal Gerdau, Espago do
Conhecimento da UFMG e o Museu dos Quilombos e Favelas Urbanos
= MUQUIFU para que fosse compartilhado com o grande publico as

Gas educativas que cada espago museal possuli.
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No dia 18/05, foi abordado a “A For¢a dos Museus a partir
do Turismo” por meio da reflexdo a partir do desenvolvimento e os
impactos de eventos, agcdes educativas, culturais e museoldgicas na
economia e na sociedade. As convidas foram a Gerente do SESICultura,
Karla Bittar e Larissa Dura, Turismologa, Mestre e Doutoranda em
Ciéncia da Informacdo pela UFMG, cuja pesquisa estuda o publico de
museus.

Finalizando a programagdo da Semana Nacional de Museus,
no dia 19/05, foi discutida a “Diversificagdo de publico por meio das
exposi¢des tempordrias em museus”. As convidadas Esther Mouréo,
Supervisora Técnica e Curadora das Galerias de Artes do Centro
Cultural SESIMINAS e do SESI Museu de Artes e Oficios, juntamente com
a Adriana Mortara, professora e pesquisadora do Curso de Museologia
da UFMG e Coordenadora do Setor Educativo do Museu de Histéria
Natural e Jardim Botdinico da UFMG, propuseram refletir a importancia
das exposi¢gbes tempordrias no estimulo ao relacionamento entre
museus, comunidade artistica e o publico visitante.

Esta publicag@o busca reunir trabalhos que reflitam as
diferentes experiéncias e abordagens propostas e apresentadas
pelas instituicées e os convidados participantes do evento acerca
da temdtica proposta pela Semana de Museus e colaborar com a
divulgagdo e o fortalecimento da forga e o impacto dos museus na

sociedade.

Desejamos a todos uma excelente leitura.
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O poder dos museus

Semana Nacional de Museus de 2022

Karla Bittar

Gerente do SESI Cultura

O SESI Cultura dedica-se ao desenvolvimento e o fomento de agdes
culturais no Estado de Minas Gerais por meio de seus Centros
Culturais, localizados em Belo Horizonte e Uberaba, bem como pelo

SESI Museu de Artes e Oficios, também na capital.

Para abrigar o Museu foram restaurados dois prédios antigos de rara
beleza arquiteténica e relevancia cultural, tombados pelo patriménio
publico municipal e estadual. As construgdes, erguidas para abrigar
a antiga Estacgdo Ferroviaria Central do Brasil e da Oeste de Minas,
remetem a uma arquitetura de influéncia italiana, com elementos
neocldssicos, em que o historicismo se une ao urbanismo para criar
as novas realidades urbanas do século XIX. Em outubro deste ano
comemoramos o centendrio, de um desses prédios, carinhosamente
conhecido como Galeria A, um marco histérico para a cidade de Belo

Horizonte.

Em busca de democratizar o acesso da populagéo aos equipamentos
culturais, ampliar a capacidade multiplicadora da cultura em suas
diversas expressées e amplificar os efeitos sociais gerados pela
arte, o SESI Cultura MG dedica-se & protecéo, recuperacdo e a
salvaguarda dos bens que compdem o patriménio cultural do Museu
de Artes e Oficios - primeiro empreendimento museoldgico brasileiro
dedicado integralmente ao tema do trabalho, das artes e dos oficios

que deram origem as profissdes contempordneas.
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sse sentido, amplia-se a responsabilidade do Museu como
ferramenta ndo apenas para a preservagdo da histéria, como
também para a transformagéo do ambiente no qual estd inserido e
do préprio cidadéo, por meio da educagdo, da relagéio museu-escola

e museu-comunidades.

Ampliar as experiéncias do nosso publico, os convidando ao
questionamento, criagdo de conexdes e interagcbes com o0s
conteldos expostos, sdo desafios que reforgam no dia a dia o poder

transformador que a arte e a cultura exercem em nossas vidas.

Portanto, o museu sugere novas e diferenciadas relagées com a
sociedade, atribuindo a si préprio, também, a fungéo de formar o
ser humano para o exercicio da cidadania, por meio das mediagées

entre o acervo exposto e o publico.




O poder do educativo do
MM Gerdau com o projeto
“O museu atravessa a cidade”

“Mediar é estar entre. Um estar, contudo, que ndo
é passivo nem fixo. Mas ativo, flexivel, propositor”
(Martins, 2005, p.54).

David Silva*
Guilherme Borges*
Henrique Sena’

Resumo

O presente relato de experiéncia é fruto do projeto “O Museu Atravessa
aCidade”, que propde intervengées educativas junto d Rede Municipal
de Ensino de Belo Horizonte. O projeto expandiu a atuagdo educativa
levando parte do museu até as escolas, democratizando o acesso e
propondo uma travessia de conhecimento, incluindo capacitagéo da
comunidade escolar, a fim de que novos caminhos se abram a partir

desse encontro.
Apresentacédo

O MM Gerdau - Museu das Minas e do Metal &€ um museu de ciéncia
e tecnologia que apresenta, de forma lddica e interativa, a histéria
da mineragdo e da metalurgia. Aberto ao publico em junho de
2010, integra o Circuito Liberdade, complexo cultural sob gestéo da
Secretaria de Estado de Cultura e Turismo de Minas Gerais (Secult)
e que relne diversos espagos com as mais variadas formas de

manifesta¢do de arte e cultura em transversalidade com o turismo.

1-David Silva possui graduagdo em Geografia (UFMG) e cursa Arquitetura e Urbanismo (UFMG). Atua em museus hé 13
anos, tendo integrado o Educativo MM Gerdau por 10 anos,. Atualmente, faz parte do Nacleo de Pesquisa desta mesma
instituigo.

2- Guilherme Borges possui licenciatura e bacharelado em Geografia (UFMG). Atuou na educagéo bésica ministrando
aulas e oficinas, bem como em espagos de educag@o nao formal. Desde 2014 trabalha no MM Gerdau no planejamento
e desenvolvimento de agoes educativas.

3- Henrique Sena possui Licenciatura e Bacharelado em Histéria (UFMG) e pés-graduagé@o em Economia e Metodologia
do Ensino de Histéria e Geografia (Faculdade Metropolitana). tem experiéncia em praticas educativas em museus, tendo
feito parte do Educativo MM Gerdau até 2021.
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Em 20 dareas expositivas, estéio 44 exposicdes que apresentam, por
meio de personagens historicos e ficticios, os minérios, os minerais e
a diversidade do universo da Geociéncias. Neste contexto, o Educativo
do MM Gerdau tem a missdo de acolher os visitantes nessa viagem
pelas Minas e pelo Metal, tendo atendido, desde a inauguragdo do
Museu, cerca de 214 mil pessoas em agdes educativas presenciais

e virtuais.

Ao longo de sua histéria, o Educativo desenvolveu inGmeras
atividades para o publico da primeira inféncia, tais como, agdes
teatrais, oficinas, din@dmicas musicais, jogos, brincadeiras, contagées
de histérias variadas e visitas mediadas. Dentre as agdées e em
diélogo permanente com a Secretaria Municipal de Educagéo (SMED)
através da Geréncia de Coordenagdo da Educacdo Infantil (GECEDI),
participou do projeto “Educando a cidade para educar”, com visitas
mediadas ao museu para criangas de 4 e 5 anos matriculadas na
Rede Municipal de Educagdo. Em 2018, o Educativo iniciou o projeto
“O Museu Atravessa a Cidade”, que teve como objetivo realizar agdes
com criangas na faixa-etdria entre 3 e 5 anos e cujos eixos tematicos
de discuss@io perpassam questdes de género e étnico-raciais, em
interface com os conteldos expograficos do Museu, descentralizando

o acesso & cultura e aos conteldos e praticas museais.

Desde a inauguragdo do museu, em 2010, a equipe multidisciplinar
do setor Educativo planeja, produz e executa agdes voltadas para a
primeira infncia. No entanto, a partir de 2018, com a descontinuidade
do programa “Educando a Cidade para Educar” ligado & Secretaria
Municipal de Educagéo de Belo Horizonte (SMED), o setor buscou
realizar parcerias com Escolas Municipais de Educagéo Infantil
(EMEIS) e Creches Conveniadas & SMED, com o intuito de levar a
essas instituicdes agdes educativas voltadas as tematicas étnico-
raciais, de género e cientificas, o que culmina no “Museu Atravessa
a Cidade”. Nesse contexto, em um primeiro momento é realizada
uma visita na instituicdo parceira para apresentar o projeto, bem
como conhecer a proposta pedagoégica da escola, a comunidade
escolar e realizar um primeiro contato com as turmas. O segundo

momento é a execugdo das agdes propostas, neste caso, as historias
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de Chico Rei, da Rainha Djaldé e de Dona Izabel. Posteriormente, um
terceiro momento acontece em conjunto com cada EMEI e/ou Creche
Conveniada para avaliar as agées realizadas.Inspirado pelo tema “O
Poder dos Museus” da 20¢ Semana Nacional de Museus, pautado pelo
Instituto Brasileito de Museus (IBRAM), o MM Gerdau traz neste relato
sua atuagdo junto ao publico escolar da primeira inféncia, através do
projeto “O Museu Atravessa a Cidade” e suas intervengdes educativas
junto & comunidade escolar da Rede Municipal de Ensino de Belo
Horizonte. As agdes educativas, tais como oficinas e contagdo de
histérias, séo de cardter artistico, cultural e cientifico e, por meio das
histérias de Chico Rei, da Rainha Djalé e de Dona Izabel, as lavadeiras
e bonequeiras do Vale do Jequitinhonha, pretendem resgatar temas
de relevéncia étnico-racial, meio ambiente, sustentabilidade e de
género nos espagos escolares. Atualmente, o projeto estd em sua
segunda edicdo e é fruto de desdobramentos e investigagées da
equipe educativa, de modo a incentivar a vivéncia da cidade pelas

criangas.

Belo Horizonte foi idealizada e construida a partir dos signos da
modernidade. Quando analisada a producdo espacial dessa
metrépole, percebemos um processo de urbanizagéo complexo
e contraditério, em que determinados territérios possuem acesso
quantitativo e qualitativo aos servigos urbanos, e, em contraponto,
outros territérios ficam & margem do acesso a esses servicos,
habitando regides periféricas da cidade. Uma andlise detalhada do
indice de Qualidade de Vida Urbana de Belo Horizonte (Prefeitura
de Belo Horizonte, 2018), permite verificar, de forma minuciosa, a
distribuicdo de bens publicos e privados. A partir dos dados obtidos
nesse relatério a PBH propde editais de ocupagdo cultural via Lei
Municipal de Incentivo & Cultura (LMIC), de maneira a viabilizar
investimento publico e acesso em dreas periféricas e de baixo indice
de projetos culturais. E foi por meio da LMIC que o projeto “O Museu
Atravessa a Cidade” estd sendo viabilizado em 2022, com apoio do
Grupo Zelo. Neste momento, o projeto encontra-se em fase inicial de
execucgdo devido & pandemia de COVID-19. A proposta do projeto &
que seja realizado de maneira presencial, de forma que as criangas

possam experienciar as atividades e sensagées possibilitadas pelo
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projeto. Assim, optou-se por prorrogar o inicio de sua execugdo,
aguardando a melhoria dos indices de vacinagdo e condigées
seguras para a equipe e criangas envolvidas no projeto. Nesta
segunda edig¢do, o projeto prevé o atendimento de 700 criangas em 10
escolas da rede municipal, ampliando consideravelmente o nimero
de criangas atendidas na primeira edicéo, iniciada em setembro de
2018.

Como forma de possibilitar a continuidade das agdes educativas, o
projeto propde, ainda, a capacitagdo de educadores sociais, agentes
comunitdrios, brincantes da comunidade local e interessados acerca
do tema acessibilidade e incluséo, disponibilizando equipe e espago
propicio para a fruigdo e aprendizagem dos participantes. A intengéo
€ que esses sujeitos sejam potenciais agentes multiplicadores das
acdes e promovam a autonomia dos envolvidos, de forma que
possam dar continuidade e ressignificar as propostas do Museu,
com o apoio do material didatico disponibilizado, promovendo agées
inclusivas e significativas na e para a comunidade. Assim, o projeto

tem como objetivos principais:

« Ampliar o diGlogo com a cidade, estendendo o alcance territorial do
museu para regiées de vulnerabilidade social do municipio de Belo
Horizonte;

« Ocupar o espago publico com atividades culturais e cientificas;

+ Promover interagéo e convivio intergeracional;

- Divulgar brincadeiras tradicionais da cultura brasileira;

« Potencializar o desenvolvimento de sensibilidades, curiosidades,
habilidades e competéncias préprias da inféncia, bem como a
constru¢do de memérias e o fortalecimento de lagos identitérios;

« Divulgar e democratizar as ciéncias, a tecnologia e temas afins;

« Estimular a diversidade de interpretagées do mundo a partir das
artes e ciéncias;

« Capacitar e dialogar com agentes culturais, educadores sociais
e brincantes da comunidade de forma a proporcionar recursos ao

atendimento de pessoas com algum tipo de deficiéncia.
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2018: travessias

A partir das experiéncias vivenciadas na primeira edi¢gdo do projeto
€ que se desenhou a necessidade de ampliar o nimero de criangas e
instituigées participantes, o que foi possivel através da aprovagéo na
LMIC. Como dito anteriormente, a edi¢gdo atual do projeto ainda estd
em fase inicial de execugdo e, por isso, apontamos, a seguir, algumas
experiéncias poéticas vivenciadas na edigéo anterior do projeto, que
contou com a participagdo de 4 instituigées, com 12 agdes educativas

e 126 criangas atendidas.

O carro estd abarrotado. Automoével e atelié se unem: argilas,
pigmentos, pedras, malas, mapas, fitas coloridas, chapéus, cabegas
balangando. Atravessar a cidade é estar com os sentidos atentos
as diversas transformagdes do espago urbano, a experiéncia erratica
é bem vinda (Jacques, 2012). O GPS fala para seguirmos em frente.
Pare! Estamos perdidos. Desliga isso por favor. Siléncio e ouvidos
atentos. Os gritos vém la de cima. E para 14, sobe, sobe mais e vira. O

museu estaciona em frente ao portéo da escola.

Entramos e atravessamos: corredores, salas, bibliotecas, jardins,
refeitérios, parquinhos.. e encontramos: criangas, infancias, histérias,
brincadeiras. Nas duas narrativas que o Educativo se propds a
compartilhar com estes sujeitos transformadores do mundo, somos
viajantes e gostamos de compartilhar nossas experiéncias e histérias

de pessoas que conhecemos no Vale do Jequitinhonha e no Congo.

“Mediar & estar entre. Um estar, contudo, que ndo é passivo nem
fixo. Mas ativo, flexivel, propositor” (Martins, 2005, p.54). Sentados
em roda. Puffs coloridos. Conversas horizontais se cruzam. Olhos nos
olhos. Cada sujeito se apresenta. Eu sou e estou. N6s que acabamos
de chegar também nos apresentamos. Criangas levantam a mdo e

falam. Outras néo levantam a méo e também falam.

“A experiéncia & o que nos passa, 0 que Nos acontece, 0 que nos
toca” (Larossa, 2002, p. 02). Uma caderneta antiga passa de méo em

md&o. Mdos flanam péginas amareladas e simbolos de resisténcia.
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Méscaras também sdo retiradas da mala, da méo véo para o rosto
e do rosto soltam no ar varios sons. Pedras roladas e pontiagudas
rolam na roda, giram pelas mdos. Texturas, formatos e cores variadas.
As mdos ficam coloridas. Pedras possuem atragéo pelo chdo e pela
lingua, possuem gosto de mar, de parede e de pipoca. Tudo isso séo

presentes de uma Rainha do Congo, Djald, e de um rei, o Chico.

Viagjamos também para o Vale do Jequitinhonha. Nossa carroca
quebrou e Diadorim, nosso companheiro, empacou vdrias vezes.
Ao longe, no horizonte embagado, vimos uma figura caminhando,
vestido rendado e chinelo de dedo, seu cachorro Torresmo ao lado.
Era Dona Isabel, a bonequeira. E foi neste encontro que comegamos a
nos encontrar no Vale. E a nos encontrar com as diversas histérias das

varias inféncias na metrépole. Inspiragdes para atravessar a cidade.
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Emei Serra Verde, 2018 / Fonte: Lucas D’Ambrésio. MM Gerdau.

Emei Silva Lobo, 2018 / Fonte: Lucas D’Ambrésio. MM Gerdau.
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Consideragoes finais

O projeto, ao propor atividades de cardter artistico-cultural, educativas
e cientificas, corrobora que o direito & cidade perpassa cidaddos de
todas as idades. A partir das narrativas construidas e das atividades
planejadas, o projeto aborda questdes sensiveis e imprescindiveis &
compreensdo dos processos de construgdo da sociedade brasileira,
considerando a contribuicdo para a ciéncia e tecnologia. Evidencia,
também, a importéncia cultural e artistica, enaltecendo e divulgando
um importante trago cultural de nosso estado e trazendo visibilidade

para a temdtica.

Sendo assim, o projeto valoriza e estimula discussdes relevantes
para a constituigdo de uma sociedade mais justa e menos desigual.
Contribui para a formagdo de individuos que reconhegam e respeitem
a diversidade de saberes, conhecimentos e culturas que compéem
as sociedades. Também colabora na divulgacéo e popularizagéo da
ciéncia e da tecnologia, fortalecendo lagos identitdarios e valorizando
a diversidade cultural, de género e raga. Assim, entende-se que “o
poder dos museus e de sua forga dos setores Educativos” se traduz na
multiplicag@o dessas agdes dentro da comunidade e para além dela!
Como forma de possibilitar a continuidade das agdes educativas, o
projeto propde, ainda, a capacitagéo de educadores sociais, agentes
comunitdrios, brincantes da comunidade local e interessados acerca
do tema acessibilidade e inclusdo, disponibilizando equipe e espago
propicio para a fruigéo e aprendizagem dos participantes. A intengéo
€ que esses sujeitos sejam potenciais agentes multiplicadores das
agdes e promovam a autonomia dos envolvidos, de forma que possam
dar continuidade e ressignificar as propostas do Museu, com o apoio
do material didético disponibilizado, promovendo agdes inclusivas e

significativas na e para a comunidade.
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Reflexoes sobre as forcas das
acoes Educativas no Espaco
do Conhecimento UFMG

Abraio Veloso Machado *

Ana Vila Pacheco?

Jonathan Philippe Fernandes Barboza dos Santos *
Priscila Gabriele Martins Silva *

Sibelle Cornélio Diniz’

Wellington Luiz Silva ¢

Resumo

O texto apresenta as agdes educativas do Espago do Conhecimento
UFMG e sua aproximagdo com as diretrizes contemporéneas da
extens@o universitaria, da educagdo ndo formal e da educagdo
museal. As praticas educativas nesse museu tem como objetivos
centrais a democratizagdo do conhecimento académico e o

compartilhamento e cocriagdo de saberes com os diversos publicos.

O Espago do Conhecimento UFMG localizado na Praga da Liberdade,
em Belo Horizonte, € um dos espagos de cultura da Universidade
Federal de Minas Gerais (UFMG), voltando-se & divulgagdo cientifico-
cultural, & valorizagéo e a produgéo de saberes. E ligado & Diretoria
de Acéo Cultural da UFMG e integra a Rede de Museus e Espacos
de Ciéncia e Cultura da Universidade. Compée ainda o Circuito

Liberdade, conjunto de museus e centros culturais de Belo Horizonte.

1- Abrado Veloso Machado. Graduando em Artes Visudis, estagidrio do Nacleo de Agdes Educativas do Espago do
Conhecimento UFMG.

2- Ana Vila Pacheco. Graduanda em Histéria, estagidria do Nacleo de Agdes Educativas do Espago do Conhecimento
UFMG.

3- Jonatham Philippe Fernandes Barboza dos Santos. Bacharel em Ciéncias Socioambientais (UFMG), graduando em
Geografia (IGC/UFMG), assistente do Nicleo de Agdes Educativas do Espago do Conhecimento UFMG.

4- Priscila Grabriele Martins Silva. Licenciada em Teatro (UFMG), assistente do Nucleo de Agées Educativas do Espago do
Conhecimento UFMG.

5- Sibelle Cornélio Diniz. Professora do Departamento de Ciéncias Economicas da UFMG e coordenadora do Ndcleo de
Agodes Educativas do Espago do Conhecimento UFMG. '|4 I
6- Wellington Luiz Silva. Licenciado em Geografia, Mestrando em Educagéo e Docéncia (Fae/UFMG), assessor do Nicleo de
Agoes Educativas do Espago do Conhecimento UFMG.



Aberto ao publico em 2010, o prédio do Espago do Conhecimento
UFMG conta com uma fachada digital, um planetdrio e um terraco
astronémico, além de trés andares de exposi¢cdo. A exposicdo de
longa duragdo, Demasiado Humano, perpassa por temas diversos,
como a origem do universo e a diversidade linguistica brasileira.
Pretende, assim, apontar os modos como nossa civilizagéo vé e
constréi o mundo em uma miriade de formas — poéticas, filoséficas,
cientificas e tecnolégicas, tradicionais e modernas. Além da mostra
de longa duracdo, o museu abriga exposi¢des de curta duragdo, que
abordam diversos temas e curadorias. As mostras de curta duragdo
e a programacéo de atividades permitem o estabelecimento de

relagées com diversos projetos da Universidade.

Do ponto de vista do funcionamento das atividades, o museu & um
programa de extensé@o da Universidade, formado por cinco projetos
que correspondem aos ndcleos de trabalho no museu: i) Agées
Educativas, Acessibilidade e Pesquisa de Publico; ii) Astronomig;
iii) Audiovisual; iv) Comunicagé&o e Design; e v) Expografia. Os
projetos contam com a coordenagdo de professores de diferentes
departamentos da UFMG, assessores, além de equipe de assistentes,
estagidrios e bolsistas. A equipe do museu é composta, ainda, por um
setor de apoio administrativo e produgéo e por uma secretaria, sendo

estes vinculados & Diretoria do Espago.

A funcéo de desenvolver e aprimorar atividades de mediagéo junto
ao publico do Espago do Conhecimento UFMG é de responsabilidade
do Nlcleo de Acdes Educativas, Acessibilidade e Estudos de Publico,
composto por uma coordenagéio, uma assessoria, dois assistentes,
dois estagidrios, 20 bolsistas extensionistas das mais diferentes éreas
de formagdo da UFMG, 02 bolsistas do Programa de Apoio a Incluséo
e Apoio & Acessibilidade (PIPA-UFMG) e 01 bolsista de iniciagéo

cientifica que atua diretamente com as agées de pesquisa de publico.

A atuagdo do Nicleo é estratégica no sentido de irradiar diretrizes
educativas para os demais nlcleos do Espaco do Conhecimento
UFMG. A equipe, de forma interdisciplinar, busca mediar a relagéo
entre plblico e museu e formar novos pulblicos através de

oficinas, contagées de histérias, percursos temdaticos, exibigéo de
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documentdrios e visitas esponténeas e agendadas - estas Ultimas,
realizadas por turmas de estudantes de escolas publicas e privadas
de todas as idades.

Em sintonia com as diretrizes contempordneas da extensé@o
universitaria, da educagd@o ndo formal e da educagéo museal, o
trabalho do Ndcleo tem como objetivos centrais a democratizagdo
do conhecimento académico e o compartilhamento e cocriagdo de
saberes com os diversos publicos, considerando as necessidades

dos diversos publicos envolvidos.

Além disso, assume-se o protagonismo do estudante em sua
formacgéo, tanto técnica quanto cidadd, ressignificando os tempos e
espagos de aprendizagem (Siveres, 2013), Uma vez que os bolsistas
de extensdo, estudantes de graduagdo da UFMG de diferentes
cursos, atuam no contato direto com o publico, como mediadores.
Esse trabalho se orienta por uma nogéo de mediagdo amparada
no didlogo, na davida e na coconstrucéo de conhecimentos. Assim,
o desenvolvimento das agées parte ainda da compreenséo de que
os museus sé@io espagos de encontro, troca e debate onde o publico

deve se tornar protagonista (Castelfranchi, 2016).

Desde 2010, o Espago do Conhecimento UFMG recebeu cerca de
600 mil visitantes. Boa parte desse publico é formado por visitantes
espontdineos, geralmente grupos de amigos e familiares. O contato
desses visitantes com os integrantes da equipe educativa do museu
ocorre através da participagéo nas atividades da programagéo e
de conversas com os mediadores presentes na drea de exposicdo
durante a visita. O publico espontdneo do Espago € composto, em
grande parte, por residentes do entorno do museu e por pessoas
vinculadas & UFMG. E formado, ainda, por turistas e residentes de Belo
Horizonte e Regido Metropolitana, predominando a alta escolaridade
(Guimarées & Diniz, 2019).

A outra parte do pulblico corresponde a grupos escolares de
instituicées plblicas e privadas que agendam visitas ao museu.
Diferentemente do que ocorre com o publico esponténeo, a visitagéo

escolar permite a aproximagéo do museu a pulblicos bastante
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os, bem como a formagéo de novos publicos. Em 2019, o
paco do Conhecimento UFMG recebeu 323 grupos escolares via
agendamento, totalizando 11.982 estudantes . Desses estudantes, 46%
vieram de escolas municipais, 27%, de escolas particulares, 23% de
escolas estaduais, 1% de escolas federais e 3%, de outras instituigées.
Ou seja, dentre os estudantes de grupos agendados que estiveram
no museu em 2019, cerca de 70% eram do ensino publico, desde a

educagdo infantil até a educagdo de jovens e adultos.

Ao longo da sua existéncia, o Nlcleo de Agdées Educativas,

Acessibilidade e Estudo de Publico do Espago do Conhecimento UFMG
busca construir uma prética educativa que acolhe a diferenga, que se
propde ao didlogo, que esté aberta a experimentar e a se reinventar,
que busca ser emancipatéria, tendo como base a horizontalidade
necessdaria para o processo de troca de saberes entre os publicos, os
mediadores e toda a equipe do museu. Tal prética busca contemplar
as diversidades dos sujeitos visitantes, usando de abordagens e

métodos variados para ndo sé cativar, mas, principalmente, instigar.

Esse horizonte do trabalho educativo do Espago do Conhecimento
UFMG foi o impulso imprescindivel para enfrentar os desafios
postos pela pandemia de COVID-19. Assim, o didlogo entre a
equipe foi fundamental para refletir sobre a situagdo gerada pelo
distanciamento social e estabelecer caminhos de conexdo com o
publico através de novos projetos. Nesse sentido, com o objetivo de
manter a interlocugéio com os professores durante o fechamento
do museu ao publico, o NUcleo elaborou o projeto “Espago aberto a

educadores”, que engloba uma coluna especial no Blog do Espago!

Atividade “Contagéo de histérias nas
Cosmogonias” realizada em 2019 com
o publico esponténeo do Espago do
Conhecimento UFMG.




com textos especialmente voltados para esse publico. A coluna
publicou, ainda, relatos de experiéncias de educadores que ja
visitaram o Espago do Conhecimento ou realizaram oficinas virtuais
com suas turmas. Adicionalmente, o projeto visa estabelecer um
canal de comunicagdo com os professores para a divulgagdo
das agdes do Nlcleo. Isso acontece através de uma newsletter
direcionada a esse publico e por meio de uma lista de transmissdo de

mensagens no Whatsapp, que possui, atualmente, 216 educadores.

A capacidade de experimentar e se reinventar permitiu, ainda,
a elaboragdo do projeto “Espago em Rede”, que buscou criar
alternativas de aproximagdo e troca com os publicos do museu pelos
meios virtuais. Durante o ano de 2020, as agdes do projeto consistiram
na producgéo de videos de contagdo de histérias, podcasts e de
oficinas de produc¢do de materiais. Em margo de 2021, o Espago em
Rede passou a incluir oficinas virtuais sincronas, através do Zoom,
com turmas de grupos escolares e com o publico espontdneo. Para
isso, foi preciso pensar estratégias para a familiarizagdo do publico
com a plataforma de videoconferéncia e técnicas que estimulassem
a participagdo. Ademais, buscou-se inserir nas oficinas atividades
como desenho e jogos, com o objetivo de trabalhar as dimensées
material, corporal e analégica, ainda que mediadas por uma

plataforma digital.

A busca por contemplar as diversidades dos sujeitos visitantes,
usando de abordagens e métodos variados, possibilitou em 2020

o surgimento do “Projeto Mirantes”, que consistiu na producdo de
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uma série de postais a partir de fotografias e relatos de alunos e
professores da rede publica de ensino bdsico e frequentadores
dos Centros Culturais de Belo Horizonte. O projeto Mirantes integrou
a Mostra Universidade Cidade e foi um convite & apropriacéo de
paisagens da cidade a partir das janelas das casas, provocando
os participantes a exercitar um olhar de viajante no seu cotidiano,
durante o distanciamento social. Os postais produzidos pelos
estudantes e professores foram disponibilizados no site da Mostra
Universidade com audiodescri¢do das imagens dos postais, visando
ndo apenas tornar acessivel o contelddo, mas também dialogar de
forma poética com o publico cego e pessoas com deficiéncia visual

e baixa visdo.

Além disso, durante o periodo de distanciamento social, os estudos
de publico se voltaram as formas de interacédo e participagdo nas
diversas plataformas virtuais em que o Espaco do Conhecimento
UFMG se faz presente. J& o projeto SGbado com Libras Virtual ofertou
atividades como contagdo de histérias, divulgagdo de contetdos no

Youtube e Oficinas Virtuais ministradas em Libras e Portugués.

Por fim, em 2021, em conjunto com a expografia do museu, o educativo
teve o desafio de cativar e instigar o publico a se apropriar do Sertdo
Roseano, através da exposi¢do virtual Sertdo Mundo. Esse processo
provocou a equipe a pensar sobre as possibilidades de mediagéo
e interagdo de uma exposigdo no meio virtual. O ineditismo dessa
experiéncia despertou novos olhares, estimulando a criatividade da
equipe e ampliando sua integragdo & equipe de curadoria e aos
demais nlcleos de trabalho do Espago do Conhecimento UFMG. A
partir dessa integragéo entre os setores do museu surgiu o projeto
Sertdozinho, que busca a aproximacéo do publico infantil com o
universo da obra de Guimardes Rosa, a partir de elementos do
Sert@o Mineiro, passando pelas palavras, a natureza, as masicas, as

brincadeiras e os cantos dos pdssaros.
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Assim, a for¢ga educativa do Espago do Conhecimento UFMG estd

nacional

em equipe e de seu constante exercicio de escuta da fala dos R scus

componentes da equipe do museu e das falas de seus puablicos. SNM

Além disso, o entendimento de que todas as suas agdes, apesar

8 . N . . . a
ligada diretamente & sua capacidade inventiva, ao trabalho Osemana

0 poder dos museus
dos desafios, devem ter por objetivo a democratizagdo do acesso,

a ampliagdo e inser¢do dos variados publicos, considerando a sua
diversidade e as necessidades de acessibilidade e a valorizag&o dos

diversos saberes.
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A forca dos museus pelo olhar
do turismo: consideracoes e
caminhos

Larissa Fernandes Dutra’

Resumo

Este texto resume-se em um compilado de ideias levantadas na 20¢
Semana Nacional de Museus realizada no Museu de Artes e Oficios
em maio de 2022. Traz alguns pontos relevantes em se tratando da
forca das entidades museais em relagdo ao turismo cultural mundial,
abarcando sua importéncia econémica para regides, uma vez que
movimenta espagos de hotelaria, transportes, loja de souvenirs e

restaurantes.

No dia 18 de maio de 2022 estive presente no hall de entrada do Museu
de Artes e Oficios (MAO) - juntamente com a gerente de Cultura do
SESI Minas Gerais, Karla Bittar - para falar um pouco sobre a relagéo
dos museus com a atividade turistica no mundo, ressaltando a for¢ca
destes equipamentos culturais para movimentar visitantes e turistas

por diferentes localidades.

Na ocasido, fora citada a importdncia dos museus e centros
culturais como forga motora para movimentagdo do turismo
cultural, acrescentando-se que este seguimento, segundo dados
da Organizagéo Mundial do Turismo (OMT, 2001), configura-se como
um dos mais representativos tipos de turismo no mundo, possuindo
crescimento em niveis globais, a uma taxa aproximada de 10% ao
ano.

1- Turisméloga pela Universidade Federal de Minas Gerais. Mestre e doutoranda em Ciéncia da Informagto com estudos
relacionados a gest&o em museus, cultura e turismo. E-mail: larissadutraa@gmail.com.
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Foram citados, adicionalmente, museus que movimentam em
nameros de visitantes uma quantidade de turistas extraordindria
- que chega a ultrapassar, inclusive, a populagéo geral de alguns
paises. Exemplo disso € o museu do Louvre, localizado na cidade de
Paris (Franga) que detém média de 9 milhées de ingressos vendidos
anualmente - quantidade maior em ndmeros do que o total de
habitantes da Suiga em 2020 (8,6 milhées) (THE EUROPEAN MUSEUMS
NETWORK, 2020).

Neste contexto, fora levantado o conceito de “museus estrelas”
desenvolvido pelo economista Bruno Frey (2000), que em sintese
aborda a existéncia de alguns museus pelo mundo, que se configuram
como verdadeiros imdés de multidées, sendo indispensdveis para
turistas por possuirem algumas caracteristicas que os dissociam dos

demais.

Uma dessas caracteristicas por exemplo, & que se configuram como
museus “obrigatérios” para turistas, aparecendo em destaque em
todos os guias turisticos, sendo os leitores destes guias aconselhados
a ndo deixar de visitd-los. Alguns guias de viagem e livros de arte,
inclusive, utilizam simbolos semelhantes aos do guia Michelin2
para avaliar o impacto e distingéo destes museus em relagdo aos

restantes.

Além disso, os museus estrelas séio também reconhecidos pelo grande
namero de visitas que recebem, sendo essenciais ao turismo mundial
de massas. De acordo com Assis (2017), inclusive, por se configurarem
como chamarizes de visitantes, estes museus constituem-se como
estratégicos e determinantes para suas economias locais, j&@ que
os visitantes acabam utilizando servigos, tais como hospedagens,
restaurantes, transportes de locomogdo interna, loja de souvenirs,

aeroportos, etc.

Para Frey (2000), além dos aspectos ja citados, as colegdes de obras
de arte mundialmente reconhecidas, de artistas mundialmente
reconhecidos, também fazem alguns museus se diferenciarem dos

demais tornando-se estrelas. Para o autor exemplos a serem citados

a
semana
nacional
de museus

0 poder dos museus

22|



do quadro “Las Meninas” (1656) de Velézquez localizado no
useu do Prado; a Gioconda ou “Monalisa” (1503) de Leonardo da
Vinci no Louvre, os afrescos da Capela Sistina (1508) de Michelangelo
no Vaticano e muitos outros. Segundo Frey (2000) alguns visitantes
sdo levados a se deslocarem até estes museus exclusivamente
para conhecer essas obras mais prestigiadas, sendo esta situagdo
tdo clara que, no Louvre, em qualquer local em que se estiver, teréo

indicagdes (sinalizagéo interna) para o caminho até a Monalisa.

A arquitetura inovadora dos museus estrelas, igualmente, faz com
que sejom um verdadeiro elemento artistico de suas cidades,
diferenciando-os. Exemplo disso séio os Museu Guggenheim em
Nova York — que detém projeto arquiteténico de Frank Lloyd; o Centro
Pompidou em Paris — projeto de Renzo Piano, Richard Rogers, Peter
Rice, Su Rogers, Mike Davies e Gianfranco Franchini, o Getty Center em

Los Angeles projeto de Richard Mayer e muitos outros.

Para além dos museus estrelas, discutiu-se também, o quanto

algumas exposicées de arte da atualidade - que fazem uso de
tecnologias de ponta - tem conseguido levantare movimentar milhées
de turistas e visitantes ao redor do mundo. A exposigéo “Beyond Van
Gogh, an immersive experience”, a titulo de exemplificagdo, resume-
se em uma exposic¢do itinerante, que desde 2017 j& levou mais de 20
milhées de visitantes a galerias de museus e espagos culturais em
todo o mundo. Foram 25 paises que a receberam até o momento,

incluindo Itdlia (Napoles e Lesse), Bélgica (Bruxelas), China (Pequim

Museu Guggenheim Bilbao - Espanha




ghzou), Israel, Inglaterra (York e Leicester), Brasil (Séo Paulo e
asflia), etc. (EXHIBITION HUB, 2022).

O uso de telas de projecéo em 360°, 6culos de realidade virtual e

diferentes tecnologias aliadas as pinturas de sucesso de um dos
pintores mais reconhecidos de todos os tempos, tornou a exposi¢éo
um acontecimento em diferentes localidades, movimentando a
atividade turistica e economia de seus paises participantes. S6 no
Brasil, de acordo com seu site oficial, foram vendidos mais de 40 mil
ingressos nas primeiras horas de sua pré-estreia (EXHIBITION HUB,
2022). Algo curioso sobre a exposigdo, todavia, & a reflexdo sobre os
novos rumos que vém tomando o conceito das exposi¢ées museais
e interesse do publico visitante, uma vez que na exposigdo Beyond
Van Gogh ndo existem obras de arte verdadeiramente pintadas
pelo artista, tudo é feito através de reprodugées tecnolégicas (sem
a presenga de nenhum quadro auténtico do pés-impressionista).
Mesmo assim, canais de comunicacdo da cidade de Sdo Paulo,
alegam, por exemplo, acréscimo de movimentagdo hoteleira e meios
de transporte devido a exposi¢cdo, revelando que a mesma tem
uma influéncia na economia local, uma vez que os turistas que vdo
visita-la gastam dinheiro com muitos bens e servigos que néo estéo

relacionados diretamente a ela.

Adiante em nossa discussdo, analisamos exclusivamente o contexto
social brasileiro, uma vez que o nimero de pessoas no pais que
considera o museu uma atividade de lazer e entretenimento, ainda é

muito baixo. Estima-se, segundo o IBRAM (2010), que mais de 70% dos

Beyond Van Gogh
an immersive experience




brasileiros nunca fora a um museu. Segundo Martinez (2014, p. 139),
quando comparamos ao continente Europeu, percebemos o quanto
ainda temos trabalho a se fazer nos espacos culturais brasileiros:
“Enquanto, na Europa, 33% da populagdo sdo frequentadores

assiduos dos museus, no Brasil apenas 3% tém o hdbito de visita-los”.

Nesse quesito, os presentes na palestra discutiram a importéncia
sobre gestores de museus no Brasil e pesquisadores desta drea
do conhecimento avaliarem proposicbées que tornem nossos
museus cada vez mais “estrelas”, instigantes e interessantes para a
sociedade, fazendo com que consigamos, quem sabe, movimentar
financeiramente regides através do setor cultural e da atividade

turistica.

Por outro lado, entendemos também, que é primordial refletir sobre
a comunidade integrada ao entorno do museu (verificando quais
sdo seus anseios para plena visitagéo a esses lugares). Isso porque,
se 0 museu possui forga suficiente para levar milhées de turistas a
pratica da visitagdo, € capaz, também, de envolver sua comunidade
local através de suas colegbes e de sua mediagéo, garantindo sua
missdo de divulgagdo da memoéria social e de transferéncia de
conhecimento entre geragoes, além de se tornar uma opgdo de lazer
para os habitantes de sua cidade (DUTRA E MAFRA-PEREIRA, 2022).

Isso nos diz que os museus estrelas sdo sim grandes referéncias
para os demais museus no sentido de demonstrar a forca em que
essas instituicdes podem alcangar na sociedade atual, mas antes
de mais nada, precisamos comecar a trabalhar diretamente com
a nossa comunidade local, estudar o publico e né&o publico dos
nossos museus, no sentido de tornar essas instituigées cada vez
mais atrativas e inclusivas. Percebemos que se nos esforgarmos para
construir bons museus para a nossa comunidade local, teremos um
caminho mais proficuo a seguir rumo a constru¢do de estratégias

que convidem novos visitantes e turistas a estes locais.

A reflexdo que fica, nesse sentido, &€ que tipo de ‘estrela’ queremos

ser. O sucesso de um museu, assim, nem sempre deverd ser medido
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exclusivamente pela quantidade de visitantes anuais que recebe. Um

nacional

e anseios do ndo publico brasileiro de museus, o que esperam ou de museus

gostariam de ver em nossos equipamentos de cultura. Com este SNM

tipo de estudo e avaliagdo, poderiamos compreender como agregar

} . . a
contraponto sobre este aspecto seria a reflexdo das necessidades O B .-
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valor a estes locais para dinamizar seu publico visitante. Construindo

estratégias como essas, entendemos que seriamos capazes de nos
conduzir a sermos ‘estrelas’ em nossa prépria comunidade, para
quem sabe, extrapolar fronteiras rumo a criagéo e desenvolvimento

de entidades que se tornem estrelas para todo o mundo.
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O poder do MUQUIFU

Cleiton Gos*
José Augusto de Paula Pinto *

Resumo

O MUQUIFU, Museu dos Quilombos e Favelas Urbanos, localizado na
Vila Estrela, Morro do Papagaio, em Belo Horizonte, consolida-se como
um espago inclusivo como deve ser qualquer espago publico, seja
museal ou ndo. E um espago coletivo, que representa ndo apenas
aos moradores do seu entorno, mas, torna-se um espago politico,
educativo e cultural que vai na contraméo de uma museologia
tradicional. Inovador e criativo, traz para o centro das suas exposicées
vdrios objetos considerados exéticos e sem muito valor monetdrio,
mas com grande representatividade, e junto com eles, as memérias
e histérias quase sempre traumaticas recobertas de muita emogdo

e vida.

Através da possibilidade de uma nova museologia, e inusitados
museus, seguimos em diregéo ascendente das UGltimas cinco
décadas, a partir de vdrias discussbées, encontros e semindrios.
Cartas e Resolugdes sdo formatadas em todo o Mundo e uma delas
€ a Declaracéo do Rio 2013 — A Museologia do Afeto, criada durante
a XV Conferéncia Internacional do MINOM - Movimento Internacional
para uma Nova Museologia, que foi aprovada por aclamagdo na
Assembleia Geral do MINOM realizada no dia 10 de agosto de 2013,

e dentre suas vdarias observagdes nos diz que considera importante:

1~ CLEITON GOS - Recifense, artista pléstico, ator pela Casa de Cultura/APPIA. Produtor cultural, graduando em Letras pela
Faculdade Sao Miguel. Coordenador do Educativo no Muquifu.

2- JOSE AUGUSTO DE PAULA PINTO - Museblogo pela UFMG (2014), mestrando em Artes, Urbanidade e Sustentabilidade pelo
PIPAS-UFSJ. Coordenador no Muquifu.
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4. Dar relevo & atuagéo dos museus sociais, dos museus
comunitdrios, dos ecomuseus, dos museus de favelq,
dos museus de territorio, dos museus de percurso e dos
espagos museais. Todas essas organizagdes tiram e
pdem, fazem e desfazem suas memodrias, sentimentos,
ideias, sonhos, ansiedades, tensdes, medos e vivem sua
propria realidade, sem pedir permisséo ds autoridades

estabelecidas;

5. Reconhecer que todos esses museus e pProcessos
museais assumem seus proprios “jeitos” de musealizar e
se apropriam e fazem uso dos conhecimentos do modo

que lhes convém;

6. Colocar em destaque a compreensdo de que a
museologia social consiste num exercicio politico que
pode ser assumido por qualquer museu, independente
de sua tipologia.” (MINON, 2013)

No item cinco acima considera-se que as instituicées tém seu
préprio “jeito” no fazer museal. O Muquifu promove o didlogo entre
as pessoas que por ele se sentem representadas, através de
dispositivos de escuta, mediacédo, narrativas, valorizando a histéria
oral da comunidade. Todas essas metodologias e dispositivos
tém como intengdo tirar as populacdes das periferias e favelas do

silenciamento, do apagamento.

O Muquifu dialoga com essas populagdes que estdo quase sempre
ausentes da maioria dos museus, ditos tradicionais, oficiais e
legitimados. £ um museu que resgata e preserva, sem alterar a
intencionalidade e representatividade de cada objeto trazido para
as colegoes, revelando o protagonismo dessas pessoas, que sdo
representadas pelo acervo por elas mesmas construido e edificado.
Um objeto musealizado é recheado de significados a partir da sua
materialidade, é simbolo da cultura e da histéria individual de quem
teve contato com o objeto antes dele ir para o acervo. As vezes o

museu indaga se toda produgdo de objetos € uma produgéo de arte.
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Aqui nesse texto opta-se pelo sim. Objetos reGinem formas, materiais

e técnicas. As relagdes sociais & que Ihe atribuirdo usos e significados
diversos, e assim tornam-se bases materiais para ideias abstratas,
capazes de evocar memorias e representar ideais e valores sociais

que nos afetam e transformam.

A relagéo entre o museu e o objeto é formada em seu nascedouro
pela sua matéria bdsica, que aos poucos vdo sendo acrescidos
de histérias, afetos e emogdes. A valorizagéo do objeto, enquanto
repositério e de uma aura Unica e forte vem através da escuta e das
falas, antes banidas dos processos em museus, e &€ proposto um
didglogo, uma mediagdo que provoca e promove a revelagdo das

histérias vivenciadas ao longo do tempo, deixadas de fora do cendrio.

As agbes promovidas pelo museu no seu entorno resgatam a
autoestima dos seus moradores, personagens, personalidades
e artistas, reconhecendo-os como protagonistas, néo sé6 das
histérias de suas vidas, mas das histérias das comunidades e da
cidade. O empoderamento desses individuos, a confianca em sua
propria trajetéria e a certeza de sua importéncia, dentro e fora das
comunidades, &€ o que almejam os novos museus; que mudangas
histéricas dentro da museologia, permitiram o aparecimento e

engrandecimento da drea.

Exposigdo de longa duragéo
no Muquifu / Fonte: José Augusto
de Paula Pinto, 2021




er do Muquifu & uma consequéncia evidente do poder dos
oradores do Morro do Papagaio. E um museu que se transforma
junto as agdes transversais e coletivas, € uma instituigdo que guarda
e resgata histérias e memorias, preservando-as com a finalidade
de serem comunicadas e resguardadas. As atividades sociais,
educativas, politicas e sociais desenvolvidas possibilitam enquadra-
lo em vdrias categorias museais: museu de periferia, de territério, de

favela e comunitdrio, enfim um museu vivo, do afeto.

Tudo o que foi dito aqui sugere uma revisdo e renovagdo Nos Usos

din@micos dos espagos museais no Brasil, transformando-os em
espagos inclusivos que contemplem toda uma diversidade de grupos
étnicos e sociais presentes na formagdo da sociedade brasileira. O
Muquifu &€ um espago que vislumbra sempre contemplar todas
as pessoas que contribuem para a identidade politica, histérica,
cultural, artistica e social do Morro do Papagaio, das demais favelas e

quilombos urbanos de Belo Horizonte e de outras localidades.

O Muquifu, museu que afeta e é afetado, provoca e é provocado, &
acionado porum didlogo constante em torno das histérias vividas pela
populagéo negra e pobre, resgatando as suas referéncias apagadas,

silenciadas e excluidas dos espagdes museais nacionais, resgatando

Dona Tina (in memoriam), Dona Marta e
Maria Rodriguesrelatam suas experiéncias
- Evento no Muquifu no ano de 2015 / Fonte:
Acervo Muquifu, 2015




as referéncias representadas néo sé pelo periodo de escraviddo,
objetos de torturas e de suplicios, e sim revela os negros enquanto
protagonistas , cidaddos ativos da nossa sociedade. Convocamos a
sociedade a rever conceitos e linguagens apresentadas dentro dos
espagos museais e culturais que persistem em agées que reforcam
o tradicional, muitas vezes com métodos ja ultrapassados e indignos

para o século XXI.

Uma provocagéo que nos € sugerida e nos incita a meditar sempre,
vem segundo Geertz (1989, p. 181) “As ideias sdo audiveis, visiveis e
[...] factiveis, que podem ser contidas em formas que permitam aos
sentidos, e através destes, s emogdes, comunicar-se com elas de
uma maneira reflexiva.” Sonhamos com um tempo em que ideias
virem objetos e que objetos sejam capazes de contar sempre muitas
histérias, causando deleite sempre e muita inovagdo amalgamada a

muita reflexdo e mudangas.

Referéncias

GEERTZ, Clifford. A Interpretagdo das Culturas. Rio de Janeiro: LTC,1989.
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Educativo MMGV em casa
Relatos de Home Office

Gabriela Brasileiro *
Juliana Cristina *
Liliane Moreira*
Neuma Rosa *
Wesley John °

Resumo

Relato da equipe do Educativo do Memorial Minas Gerais Vale (MMGV)
a respeito das impressées e dos desafios vivenciados durante o
trabalho remoto ocasionado pela pandemia de Covid-19. Este texto
& uma construgdo coletiva, pois além dos autores envolve também a

contribui¢cdo de outros colegas do setor.

No final de 2019 o mundo observou de modo apreensivo o surgimento
do coronavirus, causador da pandemia da Covid-19. A partir de 2020,
diversas medidas foram implementadas a fim de tentar proteger a
populagdo, entre elas, o isolamento social. Varios foram os impactos
ocasionados pela pandemia, como o que aqui destacamos: o

fechamento de centros culturais e museus.

Dessa forma, o Memorial Minas Gerais Vale (MMGV), localizado
na Praga da Liberdade e criado em 2010 como um espago de

valorizag@io da cultura e histéria de Minas Gerais, com a utilizagéo

1- Gabriela Brasileiro. Graduada em Artes Visuais pela Universidade Federal de Minas Gerais, educadora no Memorial
Minas Gerais Vale e artista visual.

2- Juliana Cristina. Graduada em Historia pelo Centro Universitario UNI-BH; pés-graduanda em Arteterapia pela Integrarte
- Faculdade Vicentina, educadora no Memorial Minas Gerais Vale.

3- Lliliane Moreira. Graduada em Turismo pela UFVJM- Diamantina, mestre em Ambiente Construido e Patriménio
Sustentével pela Escola de Arquitetura da UFMG, educadora no Memorial Minas Gerais Vale.

4- Neuma Rosa. Licenciada em Arte Educagéo com HabilitagGo em Artes Plésticas pela Universidade Estadual de Minas
Gerais - Escola Guignard, educadora no Memorial Minas Gerais Vale.

5- Wesley John. Graduado em Museologia pela Universidade Federal de Minas Gerais, € educador no Memorial Minas
Gerais Vale.
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de uma expografia fortemente interativa, precisou se adequar a essa
nova realidade. Assim, nés, educadores, ficamos reclusos em nossas

residéncias, respeitando as orientagées sanitdrias.

Neste momento em que nos preparamos para a Semana Nacional
de Museus de 2022, &€ chegada a hora de celebrar e dar visibilidade a
uma parte do trabalho desenvolvido durante o periodo de quase dois
anos de pandemia. Queremos, através desse relato, compartilhar
algumas agdes, bem como reflexées, que marcaram o trabalho da

equipe do Educativo do MMGV.

Nos primeiros dias foi dificil entender como seria nossa atuagéo
a disténcia, pois o nosso trabalho era, até entdo, pautado na
experiéncia fisica e sensorial. Assim, observamos a necessidade de
nos reinventar buscando uma forma de pontuar e organizar tempo e

atividades de trabalho.

Iniciamos um periodo de estudos e didlogos, vimos exposigoes
virtuais, trabalhos educativos de outros museus, assistimos a
diversas palestras e participamos de varios cursos on-line, a fim
de adequar nossas agdes ao ambiente virtual, buscando alcancar
o0 nosso publico pelas redes sociais. Durante todo o periodo do
trabalho em casa, improvisamos, com recursos proprios, estadios
de dudio e video para gravar oficinas, agdes educativas inspiradas
em programas de radio-novelas e encontros virtuais (lives). Para
tanto, foi necessario dedicarmos um cuidado maior na tradugdo
em libras, na legendagem dos videos e na fala mais acessivel.
Além disso, buscamos orientagées de especialistas e estudiosos
em acessibilidade em museus para ajustarmos continuamente as

nossas produgoes.

Outro ponto que merece destaque refere-se aos professores que
conheciam nosso trabalho de forma presencial e solicitaram que o
Educativo atendesse seus alunos através de visitas virtuais. Foram
realizadas algumas visitas remotas, que nos causaram alegria,
pois nelas ocorreu uma boa interagdo entre educadores, alunos e

professores.
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Durante essas visitas, conseguimos abordar temas relacionados &
constru¢do da cidade de Belo Horizonte, levantar questionamentos
sobre racismo e criar roteiros e diGlogos que ndo estéo explicitos
nas exposicées do MMGV, mas que aparecem de forma latente.
Porém, é preciso dizer que ao sabermos do agendamento das visitas,
também refletimos sobre como tais encontros se dariam e como
poderiamos adequar as praticas educativas ao formato virtual. Em
uma das experiéncias, fizemos mediagdo com uma turma de 30
alunos de Educagéo para Jovens e Adultos (EJA), cuja faixa etéria
variava entre 16 e 60 anos. O professor responsdvel nos solicitou uma
visita, realizada via plataforma Google Meet. Durante o planejamento,
dividimos os pontos a serem abordados por cada educador com os
alunos e escolhemos quais recursos visuais seriom mais eficazes
para apresentar o MMGV. Optamos por selecionar imagens das salas
expositivas: Sala das Celebragbées, Fazendas Mineiras, Vilas Mineiras
e Povo Mineiro, sendo que nesta sala, em especial, resolvemos exibir

um trecho do video apresentado na exposigéo.

Durante essa visita, percebemos que poucos alunos participaram
do didlogo com os educadores, o que pode ter sido causado
pelas limitagdes que o tipo de visita realizada impode, sejom elas
relacionadas aos problemas com o uso da plataforma ou a
erros de conexdo da internet. Contudo, notamos que apesar das
circunstdncias relatadas, a visita ocorreu de modo satisfatério e o uso
das imagens das salas foi bem aproveitado. A experiéncia descrita
nos trouxe inimeros aprendizados, como por exemplo, o de usar
adequadamente a plataforma e criar artificios de participacéo, os
quais serviram para outras visitas agendadas ou agées educativas

ao longo do periodo de teletrabalho.

Em outro momento nos foi solicitada uma visita por parte de uma
escola particular, com alunos na faixa etdria entre 9 e 10 anos, entre
eles, criangas com autismo. A tematica abordada foi Belo Horizonte e
a ocupagdo dos espagos publicos. O eixo da mediagéo foi despertar
sensagdes nas criangas através de uma apresentagdo imagética
e sonora e frases disparadoras. Iniciamos com um exercicio de

sensibilizagéo do entorno, que nomeamos “Eu, minha casa e meu
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bairro”. As criangas foram convidadas a se movimentar pela sua
casaq, olhar pela janela e refletir sobre os seguintes questionamentos:
“Qual o bairro em que moram? Como estd o céu ai? Tem pdssaros?
Fios de luz? Tem drvores, prédios? Tem carros e onibus na rua? E

pragas?”.

No segundo momento, utilizamos imagens de Belo Horizonte, como da
Casa do Baile e da Lagoa da Pampulha, desenhadas pelo educador
Gustavo Rodrigues, e outras extraidas do video da sala Histéria de
Belo Horizonte. Como encerramento, convidamos os participantes
para experimentar de forma corporal o ato de “subir o bonde” com
técnicas do teatro conduzidas pelo educador Angelo Dias. Toda esta
proposta foi acolhida pelas turmas desta escola, numa forma de

mediagdo ladica.

Além dessas visitas com grupos escolares e outras que ndo
mencionamos, também refletimos sobre os grupos espontdneos que
visitam o MMGV acompanhados por guias de turismo e, a partir desse
aspecto, foi criado o grupo de estudo Turismo, Hospitalidade e Museus.
A ideia surgiu por iniciativa de duas turismoélogas, Liliane Moreira e
Zélia Lopes, que fazem parte da nossa equipe. A partir de reuniées
e conversas, convidamos um grupo de guias de turismo de Belo
Horizonte para um encontro virtual, a fim de apresentarmos o nosso
trabalho e conhecermos um pouco do trabalho deles. Foi uma troca
espetacular, pois até entéo recebiamos os grupos e vivenciGvamos
peguenos conflitos com este publico e até mesmo com os guias, fato
ocasionado pelo desconhecimento das regras de visitagdo ao museu

e pela falta de entendimento do papel do Educativo na instituigéo.

Também destacamos outra iniciativa, desta vez empreendida pela
equipe do Receptivo, que também faz parte do setor Educativo
do MMGV, a qual desenvolveu o “Projeto Conectando Geragoes”,
que objetivou, através de um minicurso, ensinar idosos a usarem
aplicativos e redes sociais por meio do celular e a se comunicarem
com seus familiares e amigos. Neste projeto, ocorreu uma grande
procura, e as inscrigées logo se esgotaram, havendo a necessidade

de se criar outra turma.
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Queremos agora evidenciar outro projeto, o Educativo Aberto,
envolvendo uma convocatéria que abre espago para estudantes
de graduacéo apresentarem projetos a serem desenvolvidos para
grupos diversos, com as premissas do nosso Plano Educativo. Sempre
dialogando com as temdaticas do MMGV e aplicando as atividades
junto a outro projeto, intitulado Boa Vizinhanga, no qual séo ofertadas
propostas especificas para instituigoes, ligadas & educagdo do nosso

entorno com visitas mediadas, palestras, entre outras agdes.

A convocatéria foi feita em 2020 e realizada em 2021, devido &
pandemia. A condugdo e a realizagdo dos projetos selecionados
representaram um novo desafio, pois todas as propostas foram
inscritas na nossa antiga realidade, sem a Covid-19. Foram vdarios
encontros, quase semanais, com as duas duplas selecionadas.
Cada uma delas foi assessorada por dois educadores durante
cinco meses, tempo de duracéo do projeto. Ao longo dessa jornada
alguns imprevistos surgiram, sendo necessdrio reduzir o nimero de
propostas, fazer adequagdes e até mesmo mudangas. Seguimos
em frente, conversando e alinhando as agdes, para que pudessem

acontecer no tempo previsto e de maneira satisfatoéria.

Outro assunto que ndo poderiamos deixar de abordar & o projeto
Africaneré, que foi um percurso, criado antes da pandemia, o qual o
Educativo do MMGV elaborou especialmente para o publico infantil,
com o intuito de criar didlogos sobre as histérias do continente
africano, seus povos e suas culturas. SGo sementes da Africa
cultivadas dentro do Memorial. E foi justamente durante o periodo da
pandemia que essas sementes germinaram, fazendo nascer o video
Africaneré. Nele, buscamos um olhar especial para cada detalhe -
salas, roteiro, musicas e desenhos criados pela educadora Marysldne
Santos. Tudo elaborado com o objetivo de provocar estimulos,
interagdo e emocgdo, de modo que as criangas, mesmo a distancia,

pudessem experienciar o video de maneira inclusiva.

Para finalizar nosso relato de experiéncia, ressaltamos que néo foi
simples realizar as agdes educativas e demais tarefas de modo

remoto. Enfrentamos desafios que desgastaram toda a equipe: o
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distanciamento, a dificuldade na comunicagdo e a escassez de
equipamentos e demais recursos para suprir as demandas de
trabalho, além do tempo, que parecia correr diferente. Apontamos
esse fator, pois antes do trabalho remoto néo tinhamos conhecimento
do prazo para realizagéo de algumas propostas, sendo um exemplo
a elaboragéo dos videos educativos, cujo periodo de produgdo

envolvia sempre diversas etapas.

Enfim, fomos nos organizando, criamos diversos grupos e subgrupos
de trabalho com reuniées semanais para dividir as tarefas que
seriam desenvolvidas. E, dessa forma, a partir da competéncia
e do esforgo de toda a equipe, bastante caracterizada por sua
interdisciplinaridade, inGmeras agées foram criadas, entre praticas
educativas, eventos, visitas, oficinas e posts. Com o passar do tempo
fomos transformando ideias em aspiragdes concretas, sendo tudo

isso parte de um grande aprendizado.

L
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A Forca Educativa
do SESI Museu de Artes
e Oficios

Amanda Meireles *
Flavia Bittar?*
Igor Candido *

Thiago Ferreira *

Resumo

Ha 16 anos o setor educativo do SESI Museu de Artes e Oficios (SESI
MAO) tem realizado agées importantes na érea da educacdo, artes,
cultura e patriménio, por meio da salvaguarda, pesquisa e difuséo do

acervo e da histéria do universo do trabalho.

Em todos esses anos a esséncia do setor educativo e cultural do
museu foi e & — trabalhar para o puablico; cumprindo sua fungéo
social. Estabeleceu-se uma relagdo de confianga com a sociedade
e trouxe experiéncias verdadeiras de contemplagdo do acervo, ndo
apenas pela museografia e expografia impecavel, mas também pela

mediagcdo museoldgica dentro das agbes educativas.

O Programa Educativo e Cultural do museu iniciou suas atividades
em 2006 e desde o seu inicio considerou as especificidades dos mais

variados grupos de visitantes.

1- Amanda Meireles - Graduada em Museologia pela Universidade Federal de Ouro Preto (UFOP) e pés-graduanda em
Gerenciamento de Projetos pela PUC Minas. Atualmente compde o Setor Educativo do SESI Museu de Artes e Oficios (SESI
MAO) no cargo de Assistente de Mediagdo Museolégica.

2- FlGvia Bittar — Graduada em Pedagogia pela Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG), Especialista em Gestéo
Escolar pela Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais (PUC MINAS) e mestranda em Educacéo e Docéncia pela
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Desde 2015 participa do desenvolvimento de agées educativas do museu.
Atualmente é Analista de Mediagéo Museolégica no SESI Museu de Artes e Oficios.

3- Igor Candido - Musedlogo com Bacharelado em Museologia pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG),
Especialista em Gestdo Cultural: cultura, desenvolvimento e mercado pelo Centro Universitario SENAC de Sao Paulo e
Mestre em Ciéncia da Informagéo com énfase em Meméria Social, Patriménio Cultural e ProdugGo do Conhecimento
pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Atualmente é Assistente de Mediagéo Museolégica no SESI Museu
de Artes e Oficios.

4- Thiago Ferreira - Graduado em Histéria pela Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais (PUC MINAS) e graduando
em Pedagogia pela Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG). Atualmente é Assistente de Mediagao Museolégica
no SESI Museu de Artes e Oficios. 38 I



As premissas do Museu s@o a valorizagdo da diversidade cultural,

politica, étnica e de género da nossa sociedade.

Os grupos visitantes que conhecem o SESI MAO, seja na busca por
lazer e entretenimento ou com intengdo educativa e pedagdgica,
descobrem novos caminhos pelo potencial que o acervo tem e
entendem o que é similar ou distinto na histéria do trabalho. Podem-
se encontrar dentro do museu, memoérias afetivas, histéricas e
culturais que se interconectam com os objetos valorizados enquanto

patriménios histéricos e artisticos nacionais.

O trabalho educativo

A experiéncia do publico ao visitar o SESI Museu de Artes e Oficios &
Gnica. Estimulam as memoérias coletivas e afetivas dos visitantes que
percorrem as Galerias A e B. Neste percurso imersivo, constroem-se
por meio da agdo educativa, experiéncias singulares e que buscam

estimular a subjetividade desses individuos.

[..] de um modo ainda mais explicito, trata-se de
um saber que revela ao homem concreto e singular,
entendido individual ou coletivamente, o sentido ou o
sem-sentido de sua propria existéncia, de sua propria
finitude. Por isso, o saber da experiéncia &€ um saber
particular, subjetivo, relativo, contingente, pessoal.
(BONDIA, 2022; p. 24).

Ligada as transformagdes dinémicas da sociedade, a equipe
educativa faz conexées da cidade ao museu, do publico ao
acervo e por meio de didlogos e pistas que o acervo e a mediagdo
proporcionam pode-se reconectar o visitante ao que muitas vezes

ele ja conhece e também ampliar perspectivas.

Segundo Gallo (2012) “cada um reage aos signos de uma maneirg;
cada um produz algo diferente na sua relagéo com os signos, o que
equivale a dizer que cada um aprende de uma maneira, a seu modo

singular.”
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Os educadores junto aos visitantes buscam caminhos pedagégicos
inclusivos e progressistas e isso potencializa a construgéo de
conhecimentos relacionados ds artes e os oficios brasileiros, por meio

de did@logos e estimulos que podem ser reflexivos.

Nesse sentido, hd multiplicidade de oportunidades também com
o uso de recursos didaticos para além do acervo. E incorporado a
mediagdo para cardter gerador seja para as experiéncias individuais

ou coletivas.

A implementacéo de trilhas do museu com seis percursos tematicos,
como a Trilha Histéria do Trabalho, Trilha Afro-brasileira, Trilha
Mulheres e Oficios, Trilha da Energia, Trilha da IndUstria e Pequenos
Caminhos ressaltam a importéncia do trabalho educativo junto a
sociedade, por conseguinte problematiza-se e reflete nas trilhas os
estigmas relacionados ao trabalho e da formacéo cultural, histérica

e social do Brasil.

Com linguagem adequada de acordo com a faixa etdria e
determinados grupos de visitantes, busca-se a equidade e a
educacdo das relagdes sociais e étnico-raciais, além de todo
potencial histérico do museu. E um acervo singular e com grande

potencial transdisciplinar.

As agoes promovidas sdo construgées didrias do setor educativo e
que vem do exercicio de reflex@o da pratica dos educadores do SESI
MAO, de modo a acolher opinides das geragées mais experientes aos
olhares inovadores da inféncia que d&o formas expressivas, criativas

e dialégicas ao trabalho.

Em tantos anos de atuagdo na mediagcdo do acervo junto aos
visitantes, as praticas educativas foram sendo enriquecidas
e repensadas, refazendo caminhos pedagégicos, ampliando

atendimentos e prezando sempre pela qualidade técnica da equipe.

O caminho cursado pelo educativo foi e é alicercado em pesquisa,
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o e préticas dos profissionais atuantes no setor. No entanto &
portante lembrar que o SESI MAO também foi coadjuvante de
muitas agdes promovidas pelo publico externo, de dreas como
educagdo, cultura, patriménio, turismo e que fez ainda mais o

educativo se estabelecer como um setor potente do museu.

Um grande exemplo de projeto para preservagéo e divulgagéo do
patriménio do MAO é o “Aula de Museu”, no qual levou e leva para
escolas publicas e privadas um pouco do acervo museolégico, das
histérias em torno das pecas selecionadas para este momento
formativo, das formas de salvaguardar patriménios e apresentando
a histéria das Artes e Oficios no Brasil, fomentando a cultura brasileira

por meio do acervo.

Aula de Museu.Créditos: Acervo Fotogréfico do MAO.

Sdo momentos Unicos e subjetivos, entre mediadores e visitantes
que, de forma complexa ou simplificada, alimentam o espaco, seja

presencial ou também de forma virtual.

Outro motivo de orgulho e satisfac@o para o SESI Museu de Artes e
Oficios e para a cidade de Belo Horizonte - MG é prestigiar os artistas
locais de BH e regido com as exposi¢des tempordrias em suas salas
expositivas, apoiando e divulgando a arte contemporénea junto aos

visitantes.

Asagdes culturaise educativas domuseu oferecemdscriangas, jovens,




adultos, idosos, pessoas em vulnerabilidade social, pessoas com
s . . - . a
deficiéncia, turistas, educadores e demais profissionais de museus :O - -

nacional

e do patriménio cultural, professores, pesquisadores e interessados, de museus

uma agenda com oficinas e agdes formativas relacionadas tanto ao SNM

acervo do museu quanto as exposigdes tempordrias, que fazem com PR usous
que as exposicdes se desdobrem e integrem em outros caminhos e

os sensibilizem de outras formas.

Potencializar e aproveitar as inUmeras dimensées que o0 museu
oferece é o que dd vida ao espacgo. O coragdo do museu pulsa como

educativo!

As trilhas sempre percorrem caminhos desafiadores e ao mesmo
tempo estradas do encantamento, da fantasia. Prioriza-se e efetiva
a aprendizagem também por meio das oficinas, encontrando a
ludicidade no universo do trabalho.

Feito de pessoas para outras pessoas, essa € a capacidade que
0 museu, enquanto organismo vivo tem e oferece no cotidiano -
transforma, estimula, capacita, sugere, multiplica. Essas sdo as forgas

educativas do SESI Museu de Artes e Oficios.
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